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. zapojenie uéitefov do vytvarania
hier bez nutnosti akychkolvek znalosti
0 programovani prostrednictvom
dynamického generovania trojroz -
mernych vzdelavacich hier a herného
sveta, ktoré vychadzaju z pravidiel
definovanych ugitelmi

.. interaktivna praca v timoch
zdravych aj zdravotne postihnutych
Ziakov, v ramci ktorych sutazia - A

kombinovanim ich silnych i slabych Marko Diveky Peter Jurnetka
stranok, ¢o Usti do lepsieho vysledku '

vo vzdelavani pre véetkych prOf, Mél‘ia BIB[IkOVé

.. prisposobovanie rozhrani
vzhladom na pripadné zdravotné
postihnutie a prezentovaného obsahu
i hier vzhfadom na Groven vedomosti
a napredovania kazdého ziaka

:: podpora a rozvijanie kolaborativnej
prace medzi ucitelmi pomocou
zdiefanej bazy vedomosti

Rudolf Kajan ~ Lubos Omelina

.. oddelenie reprezentacie hier od
ich obsahu a realizacie, ¢o umozfuje
napriklad realizaciu viacerych verzii
prehliada¢a vedomosti ¢i uz priamo
v hre, alebo pri uéeni sa s dalSimi ;
doplnkovymi funkciami CAFTFEINE 2 CODE

:: viaceré podporované zamenitefné
rozhrania, a tym aj Siroka $kala
podporovanych pouzivatelskych
zariadeni
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A Generovanie map zo
satelitnych snimkov

Popri inteligentnom generovani terénu pre
vzdelavacie hry systém umozriuje vytvarat terén

Ako priklad je uvedeny vygenerovany povrch ostrova Madagaskar.
Pévodny satelitny snimok je uvedeny vlavo, v strede sa nachadza detail
zatoky, ktorej vygenerovana podoba je na obrazku vpravo.

A Editory pre ugitefov
Ucitelia maju k dispozicii dva editory - editor vedomosti a editor

hier. Editor vedomosti je plnohodnotny WY SIWYG editor, ktory je navrhnuty

pre zjednodusenu a zefektivnenu tvorbu multimedialnych materialov

pre vzdelavacie hry vytvorené systémom S.M.ILE. Ucitelia mozu sami
vytvorit viastné vzdelavacie hry zalozené na tychto materialoch pomocou
editora hier. Viytvorené hry su trojrozmerné a podporuju sti¢asné hranie
viacerych hracov.

Prihlasovaniesa >
pomocou &ipovych kariet
Systém S.MILE. umoziuje ziakom s

postihnutim (ale aj ostatnym pouzivatelom)

zjednodusené a pohodiné prihlasovanie
pomocou ich viastnych €ipovych kariet.

e

aj na zaklade volne dostupnych satelitnych snimkov.

e CAREY. 0 e

A Prisposobenie formatovania $tudijnych materialov

Vsetky studijné materialy v systéme su formatované podfa individualnych
preferencii kazdého pouzivatela systému. Tieto materialy st spolu

s prisposobenym formatovanim dostupné ziakom aj po¢as hrania hier.

A Odhadovanie vedomosti §tudentov

Na zaklade hrania hier studentmi sa automaticky pre kazdeho jedného

z nich vytvaraju a zhromazduju Statistické udaje. Tieto udaje su prehladne
prezentované formou grafov a tabuliek. Slizia na odhadnutie urovne
vedomosti $tudentov v jednotlivych predmetoch. Statistiky su dostupné
pre Ziakov, uéitelov aj rodicov.
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A Prehrad systému SMILE.

Systém SMJILE. predstavuje modularny systém, ktory je zlozeny
z viacerych réznorodych komponentov. Pri jeho implementacii boli
pouzité najmodernejsie softvérové technolégie a vyvojové nastroje.
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Déraz na postihnutych >
pouzivatelov

Specializované rozhrania umoziuju
Ziakom so zdravotnym postihnutim
participovat vo vzdelavacom procese
hranim sa nauénych hier spolu so
svojimi spoluZiakmi, a tym sa lepSie
zaclenit do spoloénosti.

Prispdsobovanie hernej postavy A

Vdaka prispdsobovaniu vyzoru hernych postav sa Ziaci jednoduchsie
stotoZnia s hernym prostredim, a tym sa pre nich plnenie uloh v hrach
stava viac motivujucim. Ziaci méZu svojim hernym postavam dokonca
nahradit tvar svojou vlastnou fotkou.
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